STAPPENPLAN

Vandaag knutselen wij
een voetbaltafel!

Maar wat heb je
hiervoor nodig?

o 6 Playmobil poppetjes
o (Nzenzaag |

e Schaar

o Stanleymes

® 4 Stokken
o 6 Wasknijpers

e Schoenendoos

e (Gekleurd papier
e 4langerietjes

e Bison Glitter Glue

e Bison Hobby Glue Gun

e Bison Alleslijm
e Bison Stic

ZIE JE EEN WARNING TEKEN? VRAAG DAN
EEN VOLWASSENE OM JE TE HELPEN MET

HET STANLEYMES EN HET ZAGEN!
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Leg alle materialen kloar,

Teken de liinen, middencirkel en 2 goals op
wit papier en knip deze vit. Plak deze doarna
met Bison Stic op hef groene veld.
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Versier eerst de buitenkant van de
schoenendoos. Teken het formaat van de
schoenendoos af op gekleurd papier. Knip dit
uif en beplak met Bison Stic de schoenendoos
met het papier.

Nu gaan we de twee teams cregren. Versier 3
wasknijpers met 1 kleur Bison Glitter Glue en
versier 3 andere wasknijpers met een andere
Kleur Bison Glitter Glue.

TIP: Plak eventueel ciferstickers als
rugnummers op de wasknijpers. Houd hiervoor
de wasknijpers ondersteboven.

...draai snel je blaadje om voor de volgende stappen!
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Maak nu het voethalveld. Plak groen gekleurd
papier in de onderkant van de doos met Bison
Alleslijm.

Zoag van 6 Playmobilpoppeties het hoofdje af .




Snij met het stanleymes 2 goals uit aan de
korte kanten van de schoenendoos.

Smeer een beetie Bison Alleslijm op de
stokken en trek er een lang rietje overheen.
Zoag doarna de stokken op maat. Zorg ervoor
dat de stokken een stuk langer zijn dan de
breedte van de schoenendoos.

TIP: Hiervoor kan je goed het puntje van de
Bison Alleslijm gebruiken. Draai hiervoor de
dop van de Bison Alleslijm totdat het puntje
omhoog komf.

Knijp de wasknijpers aan de stokken. Zorg
ervoor dat de waskniipers ondersteboven
hangen.

Bevestig met de Bison Hobby Glue Gun de
afgezaagde hoofdies op de onderkant van de
wasknijpers.

Nu gaan we de gUTen voor de STOkken mﬂken S’[eek de STokken door de gu’[en van de
met het stanleymes. Eerst dien je de hoogte schoenendoos.

van de gaten te bepalen door een wasknijper
op de juiste hoogte te houden in de
schoenendoos. Zorg ervoor dat de wasknijper
voldoende ruimte heeft om te bewegen. Maak
hierna aan beide ziides van de doos 4 gaten.

TADAA! KLAAR!
VOETBALLENNNN MAAR!




